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Guerreiro Chinés de Terracota A Arte da Guerra (Sunzi bingfa) é um tratado militar do século V AEC escrito pelo estrategista chinés Sun-Tzu (também conhecido como Sunzi ou Sun Wu). Abrangendo todos os aspetos da guerra, procura aconselhar os comandante em como preparar, mobilizar, atacar, defender e tratar os derrotados. Um dos textos
mais influentes da histéria, foi usado por estrategistas militares por mais de 2.000 anos e admirado por lideres desde Napoledo a Mao Zedong. Sun-Tzu Os detalhes biograficos sobre Sun-Tzu sao escassos. Diz-se que ele viveu por volta de 500 AEC, nasceu no estado de Qi, mas atuou como comandante no estado de Wu, no sul. Tradicionalmente,
acredita-se que a sua famosa obra, A Arte da Guerra, tenha sido escrita nas fases posteriores do Periodo dos Reinos Combatentes (481-221 AEC), mas desde a descoberta de uma versdo mais antiga do texto escrito em tiras de bambu numa tumba em Yinqueshan, no sul de Shandong, a data da composi¢do remonta ao século V AEC. Parte do contetdo
também coloca o texto neste periodo, enquanto, ao mesmo tempo, alguns estudiosos diferem em opinides e apontam a linguagem sofisticada e outras questoes de desenvolvimento militar inseridas no texto como evidéncia de que foi compilado posteriormente. A versdo tradicional do texto foi editada pelo ditador militar do século III EC, Cao Cao. As
traducoes em inglés do texto sao frequentemente incluidas numa antologia intitulada os Sete Classicos Militares, que também inclui obras de outros autores, como as Seis Estratégias Secretas e Wei Liaozi. Estrutura & Temas A Arte da Guerra esta dividida em 13 capitulos ou pian que abrangem diferentes aspetos do estado de guerra, desde o
planeamento a diplomacia. A obra néo é timida no uso do engano, que lidera muitos dos estratagemas sugeridos. Ainda assim, o livro nao é uma glorificacdo da guerra, e um ponto importante, levantado varias vezes na obra, é que o combate real apenas resulta do fracasso de outras estratégias para derrotar o inimigo e é sempre um desperdicio
indesejavel de homens e recursos. A ARTE DA GUERRA E MUITAS VEZES CITADA COMO FONTE DE REFERENCIA PARA AQUELES QUE SE ENVOLVEM NA GUERRILHA. Como muitos dos conselhos se relacionam com o envio de tropas, com imaginacao e ousadia, baseado num bom conhecimento prévio do terreno e do inimigo, retiradas e
contraofensivas e a importancia da psicologia, A Arte da Guerra é frequentemente citada como fonte de referéncia para aqueles que se envolvem na guerrilha. Por esta razdo, as ideias de Sun-Tzu continuaram a ser relevantes para a conducgao da guerra, independentemente do desenvolvimento da tecnologia ou do aumento do poder destrutivo das
armas. Onde quer que os soldados fiquem cara a cara com o inimigo, as ideias de Sun-Tzu podem ser aplicadas. Um conceito importante no texto e nos tratados que se seguiram é qi (ou shih), que é a 'respiragdo' ou esséncia da vida no pensamento chinés. A sua relevancia para a guerra € que os comandantes devem energizar o qi das suas préprias
tropas e, ao mesmo tempo, drena-lo do inimigo. Assim, a psicologia da guerra é reconhecida como um fator vital para o sucesso geral das campanhas. A Arte da Guerra por Sun-Tzu A Arte da Guerra ndo foi admirada por todos. Seguidores do confucionismo opuseram-se ao uso do engano, que consideraram contrario a conduta cavalheiresca. Outro
critico foi Han Fei Tzu, um filésofo influente e conselheiro do Rei Cheng do estado de Ch'in durante o Periodo dos Reinos Combatentes. Fei Tzu pensava que a obra negligenciava a disciplina como um elemento importante para o sucesso de um exército e nao se convencia com o argumento de que a limitacdo das consequéncias destrutivas da guerra
devia estar sempre nos pensamentos de um comandante. Resumo do Texto Capitulo 1: Estimativas Iniciais O livro comecga com a seguinte declaragdo: “A guerra é o maior assunto de estado, a base da vida e da morte, o Caminho [Tao] para a sobrevivéncia ou extingdo. Deve ser cuidadosamente ponderado e analisado "(Sawyer, 2007, 157).
Seguidamente, somos informados de que um comandante que procura a vitoria deve considerar cinco principios ou areas: pensamento Tao, yin e yang, terreno, generais sdbios e corajosos e as leis da guerra e da disciplina. Capitulo 2: Travar uma Guerra A importdncia das provisoes e da logistica para um exército sdo expressas. As armas ficardo
lentas, a comida acabaré e os soldados ficardo cansados, de modo que "Nenhum pais jamais lucrou com a guerra prolongada" (ibid, 159). Se possivel, as provisdes devem ser adquiridas a partir do inimigo. Os soldados capturados devem ser bem tratados e incentivados a juntar-se ao exército dos seus vencedores. "A MAIOR REALIZACAO DA GUERRA
E ATACAR OS PLANOS DO INIMIGO" (A ARTE DA GUERRA) Capitulo 3: Planear Ofensivas Um comandante deve limitar a destruicdo infligida ao inimigo: "A maior realizacdo da guerra é atacar os planos do inimigo; em seguida, é atacar as suas aliancas; em seguida, atacar o seu exército; e a menor é atacar as suas cidades fortificadas" (ibid, 161). A
guerra de cerco é cara e demorada e, portanto, deve ser o dltimo recurso. Cinco fatores influenciarao a vitéria: saber quando lutar ou recuar, saber como implantar pequenos e grandes exércitos, saber como motivar todos os niveis de tropas, preparacao (mesmo para o inesperado) e ter um governante que ndo interfira com um comandante talentoso.
A importancia de conhecer o inimigo é enfatizada. Capitulo 4: Disposicdo Militar O planeamento e a preparacdo sdo novamente enfatizados. Os comandantes devem saber quando atacar e quando defender. Eles devem medir, estimar, calcular e pesar sempre a forga de seu inimigo, assim a vitéria estara assegurada. Capitulo 5: Poder Militar
Estratégico Aqui Sun-Tzu discute a necessidade de gerir as tropas em todas as situacoes: ... na batalha, alguém se envolve com o ortodoxo e obtém a vitéria através do nao ortodoxo... Aquele que emprega poder estratégico [shih] comanda homens em batalha como se estivessem a rolar troncos e pedras... Assim, o poder estratégico [shih] de alguém
que se destaca em empregar homens na guerra é comparavel a rolar pedras redondas de uma montanha de mil metros abaixo. (ibid, 165) Capitulo 6: Vazio & Substancia O inimigo deve ser forcado a reagir ou ser provocado a reagir, seguindo sempre a iniciativa do eventual vencedor. Deve-se ocupar o campo de batalha primeiro, familiarizando-se com
ele e com as disposi¢oes do inimigo. Um comandante nao deve deixar claro onde esta a atacar, mas sondar e encontrar a fraqueza do inimigo, monitorizando e avaliando a sua capacidade de responder a ataques em varios lugares: “Assim, o auge do desdobramento militar aproxima-se do informe. Se ndo tem forma, nem mesmo o espidao mais profundo
pode discerni-lo ou os sébios fazem planos contra ele "(ibid, 168). Capitulo 7: Combate Militar Sobre as dificuldades de mover um exército no campo e garantir que as tropas sejam mantidas juntas e nao separadas umas das outras ou das suas provisoes: Assim, o exército é estabelecido por engano, move-se para obter vantagem e muda por meio da
segmentacgdo e da reunificagdo. Assim, a sua velocidade é como o vento, a sua lentiddao como a floresta, a sua invasdo e pilhagem como um incéndio; imével, é como as montanhas. E tdo dificil de saber quanto a escuridao; em movimento, € como um trovao. (ibid, 169) O exército pode tornar-se mais coeso ao garantir que todos estejam motivados para
lutar e receberdo as suas recompensas. Também pode ser mais bem gerido como uma unidade no campo de batalha pelo uso de tiros, bandeiras e tambores. Capitulo 8: Nove Mudancgas Sun-Tzu identifica nove pontos de acao que um comandante deve seguir, que incluem usar o terreno a seu favor, sem pressionar o inimigo ou atacar as suas cidades
em todas as situacoes. O comandante deve pesar sempre as vantagens do ganho e os perigos das perdas em cada agdo que realiza. Capitulo 9: Manobrar o Exército Um comandante deve ocupar terreno elevado quando puder e ndo deve permanecer proximo de rios, desfiladeiros, florestas ou pantanos. Esses lugares sdo os principais locais para
emboscadas. Depois segue uma lista de pontos sobre como identificar o que o inimigo esté a tramar, desde movimentos de tropas até ao seu nivel de fome. Carruagem, Exército de Terracota Capitulo 10: Configuracdes do Terreno Sun-Tzu identifica as formas mais comuns de terreno: acessivel (permitindo a liberdade de movimento das tropas),
suspenso (onde a retirada é dificil), paralisado (onde o movimento de ambos os lados nédo traz nenhuma vantagem particular), restrito (as tropas devem ocupar todo o terreno para defendé-lo), precipitado (o terreno elevado deve ser ocupado para o sucesso) e expansivo (onde o combate nao é desejavel para nenhum dos lados). As fraquezas dos
exércitos sao identificadas, como oficiais militarmente pobres, generais que ndo aplicam disciplina e oficiais subalternos insubordinados. Um comandante deve conhecer muito bem o seu exército e as suas capacidades. Adicionalmente, Quando o general considera as suas tropas como criangas, elas avangam para os vales mais profundos com ele.
Quando ele considera as tropas como os seus filhos amados, eles estardo dispostos a morrer com ele. (ibid, 177) Capitulo 11: Nove Terrenos Sao identificados outros nove tipos de terreno que irdo determinar as agoes de um general: dispersivo (quando os senhores feudais estdo no seu proprio terreno), leve (quando um comandante entra apenas um
pouco no territdrio inimigo), contencioso (onde qualquer um dos lados pode obter vantagem), atravessavel (ambos os lados podem facilmente manobrar), focal (terreno delimitado por potenciais aliados), pesado (onde se pode atacar profundamente em territério inimigo), aprisionamento (terreno com dificuldades como péantanos e ravinas), cercado
(terreno com pontos de acesso limitado) e fatal (onde pode ocorrer uma vitéria ou perda decisiva). Capitulo 12: Ataques Incendiarios Sun-Tzu identifica os diferentes alvos para ataques incendidrios: homens, provisées, comboios de abastecimento, arsenais e formacoes. Novamente, a preparacao, o tempo e as condigdes climaticas devem ser
considerados para maximizar a eficacia do ataque. Capitulo 13: Empregar Espides Os efeitos negativos da guerra na populacao local sao considerados. A importancia de conhecer o inimigo é repetida, e isto pode ser adquirido por meio de espides. Existem varios tipos de espides que podem ser utilizados de forma ttil: locais, dispensaveis, aqueles com
uma posigdo alta no governo inimigo, agentes duplos e aqueles que voltam apdés cumprir o seu dever. Os espifes devem ser recompensados generosamente, deve-se estar atento e preparado para ser ele mesmo espiado, e um bom comandante pode usar espides para desinformar o inimigo. Em geral, quanto aos exércitos que desejas atacar, as cidades
que desejas atacar e os homens que desejas assassinar, primeiro tu deves saber os nomes do comandante defensivo, dos seus assistentes, do pessoal, dos guardas de porta e dos criados. Tu deves ter os nossos espioes a procurar e a aprender todos eles. (ibid, 186) Legado A Arte da Guerra nao so6 influenciou outros trabalhos chineses semelhantes
sobre estratégia militar durante o Periodo dos Estados Combatentes, quando esses manuais se tornaram comuns e os oficiais podiam recitar passagens de cor, mas também escritores e comandantes posteriores. Foi consultado por comandantes japoneses medievais, Napoledo disse ter empregue muitos principios expostos no livro, e o lider chinés
Mao Zedong era um grande fa do trabalho e citou-o como um fator que contribuiu para sua vitéria sobre Chiang Kai-shek na civil guerra em meados do século XX EC. Ho Chi Minh também empregou muitos dos principios de Sun-Tzu durante a Guerra do Vietname no final do mesmo século. Sendo o tratado militar mais famoso da histéria asiatica, a
obra continua a ser tdo popular como sempre e é frequentemente incluida como leitura essencial em curriculos de cursos de historia e ciéncias politicas mundialmente. Nota: Se procura o livro de Maquiavel, veja A Arte da Guerra (Maquiavel). & F£&;% Arte da Guerra O inicio de A Arte da Guerra, em um livro de bambu da época do reino do
Imperador Qianlong, século XVIII. Autor(es) Sun Tzu Idioma Chinés Pais China Assunto Estratégia militar A Arte da Guerra (em chinés: & &%, transl. Método Militar de Sun Tzu) é um antigo tratado militar chinés que data do fim do periodo das Primaveras e Outonos (aproximadamente século V a.C.). A obra, que é atribuida ao antigo estrategista
militar chinés Sun Tzu ("Mestre Sun"), é composta por treze capitulos. Cada um é dedicado a um conjunto diferente de habilidades ou arte relacionadas a guerra e como isso se aplica a estratégia e tatica militar. Por quase mil e quinhentos anos, foi o texto principal de uma antologia que foi formalizada como os Sete Cléassicos Militares do Imperador
Shenzong de Song em 1080. A Arte da Guerra continua sendo o texto de estratégia mais influente na guerra do Leste Asiatico[1] e influenciou o pensamento militar do Extremo Oriente e do Ocidente, taticas de negdcios, estratégia legal, politica, esportes, estilos de vida e além. O livro contém uma explicacdo detalhada e andlise das forgas armadas
chinesas do século V a.C. de armas, condigdes ambientais e estratégia para classificacdo e disciplina. Sun Tzu também enfatizou a importancia dos agentes de inteligéncia e espionagem para o esforco de guerra. Considerado um dos melhores estrategistas e analistas militares da histéria, seus ensinamentos e estratégias formaram a base do
treinamento militar avangado por milénios. O livro foi traduzido para o francés e publicado em 1772 (reeditado em 1782) pelo jesuita francés Jean Joseph Marie Amiot.[2] Uma traducdo parcial para o inglés foi tentada pelo oficial britanico Everard Ferguson Calthrop em 1905 sob o titulo The Book of War (O Livro da Guerra). A primeira traducdao em
inglés anotada foi concluida e publicada por Lionel Giles em 1910.[3] Lideres militares e politicos, como o revolucionario comunista chinés Mao Tsé-Tung, o daimyo japonés Takeda Shingen, o general vietnamita Vo Nguyén Gidp e os generais americanos Douglas MacArthur e Norman Schwarzkopf Jr. sdo todos citados como tendo se inspirado no livro.
[4] A Arte da Guerra é tradicionalmente atribuida a um antigo general militar chinés conhecido como Sun Tzu (agora romanizado "Sunzi"), que significa "Mestre Sun". Diz-se tradicionalmente que Sun Tzu viveu no século VI a.C., mas as primeiras partes de A Arte da Guerra provavelmente datam de, pelo menos, cem anos depois.[5] Os Registros do
Grande Historiador de Sima Qian, a primeira das 24 histérias dinasticas da China, registra uma antiga tradi¢cdo chinesa de que um texto sobre assuntos militares foi escrito por um "Sun Wu" (#2R), do Estado de Qi, e que esse texto tinha sido lido e estudado pelo rei Helii de Wu.[6] Esse texto foi tradicionalmente identificado com A Arte da Guerra do
Mestre Sun. A visdo convencional era que Sun Wu era um tedrico militar do fim do periodo das Primaveras e Outonos (776-471 a.C.) que fugiu do seu estado natal de Qi para o reino de Wu, no sudeste, onde se diz ter impressionado o rei com a sua capacidade de treinar rapidamente até mulheres da corte em disciplina militar e ter tornado os
exércitos de Wu poderosos o suficiente para desafiar os seus rivais ocidentais no estado de Chu. Essa visao ainda é amplamente difundida na China.[7] O estrategista, poeta e senhor da guerra Cao Cao, no inicio do século III d.C., foi o autor do mais antigo comentario conhecido a Arte da Guerra.[6] O prefacio de Cao deixa claro que ele editou o texto
e removeu certas passagens, mas a extensao das suas mudancas ndo era historicamente clara.[6] A Arte da Guerra aparece em todos os catdlogos bibliograficos das historias dinasticas chinesas, mas as listas das suas divisdes e tamanho variaram muito.[6] A partir do século XII, alguns estudiosos chineses comecaram a duvidar da existéncia histérica
de Sun Tzu, principalmente porque ele ndo é mencionado no classico histérico O Comentario de Zuo (Zuo Zhuan), que menciona a maioria das figuras notaveis do periodo das Primaveras e Outonos.[6] O nome "Sun Wu" (¥4 ) ndo aparece em nenhum texto anterior aos Registros do Grande Historiador[8] e tem sido suspeito de ser um cognome
descritivo inventado que significa "o guerreiro fugitivo", glosando o sobrenome "Sun" como o termo relacionado "fugitivo" (xun %), enquanto "Wu" é a antiga virtude chinesa de "marcial, valente" (wu &), que corresponde ao papel de Sunzi como doppelgéanger do herdi na histéria de Wu Zixu.[9] No inicio do século XX, o escritor e reformador chinés
Liang Qichao teorizou que o texto foi realmente escrito no século IV a.C. pelo suposto descendente de Sun Tzu, Sun Bin, como vérias fontes histéricas mencionam um tratado militar que ele escreveu.[6] Ao contrario de Sun Wu, Sun Bin parece ter sido uma pessoa real que era uma autoridade genuina em assuntos militares e pode ter sido a inspiracao
para a criacdo da figura histérica "Sun Tzu" através de uma forma de evemerismo.[9] Em 1972, os deslizamentos de Yinqueshan Han foram descobertos em dois timulos da dinastia Han (206 a.C. - 220 d.C.) perto da cidade de Linyi na provincia de Xantum.[10] Entre os muitos escritos de bambu contidos nos timulos, que foram selados entre 134 e
118 a.C., respectivamente, havia dois textos separados, um atribuido a "Sun Tzu", correspondente ao texto recebido, e outro atribuido a Sun Bin, que explica e expande o anterior A Arte da Guerra de Sunzi.[11] O material do texto Sun Bin sobrepde-se a grande parte do texto "Sun Tzu", e os dois podem ser "uma Unica tradicao intelectual em
desenvolvimento continuo unida sob o nome Sun".[12] Essa descoberta mostrou que grande parte da confusdo histérica deveu-se ao fato de que havia dois textos que poderiam ter sido referidos como "Arte da Guerra do Mestre Sun", e ndo um.[11] O contetido do texto anterior é cerca de um terco dos capitulos do moderno A Arte da Guerra, e o seu
texto combina muito de perto.[10] Agora é geralmente aceito que o mais antigo A Arte da Guerra foi concluido em algum momento entre 500 e 430 a.C.[11] A Arte da Guerra esta dividida em 13 capitulos (ou pian); a colegao é referida como sendo um zhuan ("todo" ou alternativamente "cronica"). Nomes e contetidos dos capitulos de A Arte da Guerra
Capitulo Titulo[13] Conteddo I Planejamento Bélico(em chinés: 385t5 —) Explora os cinco fatores fundamentais (o Caminho, estacées, terreno, lideranca e gestao) e sete elementos que determinam os resultados dos combates militares. Ao pensar, avaliar e comparar esses pontos, um comandante pode calcular as suas chances de vitéria. O desvio
habitual desses calculos garantira a falha por meio de agdo imprépria. O texto enfatiza que a guerra é um assunto muito grave para o Estado e nao deve ser iniciada sem a devida consideracao. II Empreendendo a Guerra(em chinés: {85 _) Explica como entender a economia da guerra e como 0 sucesso requer a conquista rapida de compromissos
decisivos. Esta secdo aconselha que campanhas militares bem-sucedidas exigem a limitacdo do custo da competicdo e do conflito. III Vencer antes de Lutar(em chinés: i858 =) Define a fonte de forca como unidade, ndo tamanho, e discute os cinco fatores que sao necessarios para ter sucesso em qualquer guerra. Em ordem de importancia, esses
fatores criticos sdao: Ataque, Estratégia, Aliancas, Exército e Cidades. IV Disposicoes das Tropas(em chinés: EfZ5 ) Explica a importancia de defender as posigoes existentes até que um comandante seja capaz de avancgar dessas posigcdes em seguranga. Ensina aos comandantes a importancia de reconhecer as oportunidades estratégicas e ensina a
nao criar oportunidades para o inimigo. V Forgas Normais e Extraordinarias(em chinés: &% F Explica o uso da criatividade e do tempo na construgao do impulso de um exército. VI Agdo Ofensiva(em chinés: EE58,5) Explica como as oportunidades de um exército vém das aberturas no ambiente causadas pela relativa fraqueza do inimigo e como
responder as mudancas no campo de batalha fluido sobre uma determinada area. VII Manobras Estratégicas(em chinés: EF%+) Explica os perigos do conflito direto e como vencer esses confrontos quando sdo forcados ao comandante. VIII Nove Circunstancias(em chinés: /125 /\) Concentra-se na necessidade de flexibilidade nas respostas de um
exército. Ele explica como responder a mudancas de circunstancias com sucesso. IX Marchas e Topografia(em chinés: {TE258 /1) Descreve as diferentes situacdes em que um exército encontra-se ao mover-se por novos territérios inimigos e como responder a essas situagées. Grande parte desta secdo concentra-se na avaliagédo das intencoes dos outros.
X Caracteristicas do Terreno(em chinés: #iff255+) Examina as trés areas gerais de resisténcia (distancia, perigos e barreiras) e os seis tipos de posicdes no solo que surgem delas. Cada uma dessas seis posigcdes de campo oferece certas vantagens e desvantagens. XI Territorios de Luta(em chinés: f1ith58+—) Descreve as nove situagoes (ou estagios)
comuns em uma campanha, de disperso a mortal, e o foco especifico que um comandante precisard para navegar com sucesso por elas. XII Recursos Pirotécnicos(em chinés: XI5+ ) Explica o uso geral de armas e o uso especifico do ambiente como arma. Esta secao examina os cinco alvos de ataque, os cinco tipos de ataque ambiental e as
respostas apropriadas a tais ataques. XIII Agentes Secretos(em chinés: A%+ =) Enfoca a importéancia de desenvolver boas fontes de informacé&o e especifica os cinco tipos de fontes de inteligéncia e como melhor gerenciar cada uma delas. O inicio de A Arte da Guerra em um livro classico de bambu do reinado do Imperador Qianlong Em todo o leste
da Asia, A Arte da Guerra fazia parte do programa para potenciais candidatos a exames de servico militar. Durante o periodo Sengoku (c. 1467-1568), diz-se que o daimyo japonés Takeda Shingen (1521-1573) tornou-se quase invencivel em todas as batalhas sem depender de armas, porque estudou A Arte da Guerra.[14] O livro até lhe deu a
inspiracdo para seu famoso padrao de batalha "Firinkazan" (Vento, Floresta, Fogo e Montanha), que significa rapido como o vento, silencioso como uma floresta, feroz como o fogo e imoével como uma montanha. O tradutor Samuel B. Griffith oferece um capitulo sobre "Sun Tzu e Mao Tse-Tung", onde A Arte da Guerra é citado como influenciador de
Sobre a Guerra de Guerrilha, Sobre a Guerra Prolongada e Problemas Estratégicos da Guerra Revoluciondria da China de Mao, e inclui uma citacdo do mesmo: "Nao devemos menosprezar o ditado no livro de Sun Wu Tzu, o grande especialista militar da China antiga: 'Conheca seu inimigo e conheca a si mesmo e podera lutar mil batalhas sem
desastre.'"[14] Durante a Guerra do Vietna, alguns oficiais vietcongues estudaram extensivamente A Arte da Guerra e supostamente podiam recitar passagens inteiras de memdria. O general V6 Nguyén Gidp implementou com sucesso as taticas descritas em A Arte da Guerra durante a Batalha de Dien Bien Phu, encerrando o grande envolvimento
francés na Indochina e levando aos acordos que dividiram o Vietnd em Norte e Sul. O general V6, mais tarde o principal comandante militar do PVA na Guerra do Vietnd, foi um avido estudante e praticante das ideias de Sun Tzu.[15] A derrota da América 14, mais do que qualquer outro evento, trouxe Sun Tzu a atencdo dos lideres da teoria militar dos
Estados Unidos.[15][16][17] O Departamento do Exército dos Estados Unidos, por meio de seu Colégio de Comando e Estado-Maior, lista A Arte da Guerra como um exemplo de livro que pode ser mantido na biblioteca de uma unidade militar.[18] A Arte da Guerra esta listada no Programa de Leitura Profissional do Corpo de Fuzileiros Navais
(anteriormente conhecido como Lista de Leitura do Comandante). E leitura recomendada para todo o pessoal da Inteligéncia Militar dos Estados Unidos.[19] A Arte da Guerra é usada como material de instrugdo na Academia Militar dos Estados Unidos em West Point, no curso Estratégia Militar (470),[20] e também é leitura recomendada para
cadetes da Royal Military Academy, Sandhurst. Alguns lideres militares notaveis afirmaram o seguinte sobre Sun Tzu e A Arte da Guerra: "Eu sempre mantive uma cdpia de A Arte da Guerra na minha mesa."[21] - General Douglas MacArthur, General 5 Estrelas e Comandante Supremo das Forcas Aliadas. "Li A Arte da Guerra de Sun Tzu. Ele
continua a influenciar soldados e politicos."[22] - General Colin Powell, Presidente do Estado-Maior Conjunto, Conselheiro de Seguranca Nacional e Secretario de Estado Segundo alguns autores, a estratégia de engano de A Arte da Guerra foi estudada e amplamente utilizada pela KGB: "Eu forcarei o inimigo a tomar nossa forca por fraqueza, e nossa
fraqueza por forga, e assim transformarei sua forgca em fraqueza".[23] O livro é amplamente citado por oficiais da KGB encarregados de operacées de desinformacdo no romance Le Montage, de Vladimir Volkoff. A Arte da Guerra tem sido aplicada a muitos campos fora das forcas armadas. Grande parte do texto é sobre como ser mais esperto que o
oponente sem realmente ter que se envolver em uma batalha fisica. Como tal, encontrou aplicacdao como guia de treinamento para muitos empreendimentos competitivos que ndo envolvem combate real. A Arte da Guerra é mencionada como uma influéncia na mais antiga colecao de histérias chinesas conhecidas sobre fraudes (principalmente no
dominio do comércio), O Livro das Fraudes (Du pian xin shu, #t8##7Z, c. 1617), de Zhang Yingyu, que data do final da dinastia Ming.[24] Muitos livros de negdcios aplicaram as li¢cdes tiradas do livro a politica de escritério e a estratégia de negdcios corporativos.[25][26][27] Muitas empresas japonesas tornam o livro leitura obrigatéria para seus
principais executivos.[28] O livro também é popular entre os circulos empresariais ocidentais, citando seus valores utilitarios em relacao as praticas de gestao. Muitos empresarios e executivos de empresas recorreram a ele em busca de inspiragcdo e conselhos sobre como ter sucesso em situagoes de negécios competitivas.[29] O livro também foi
aplicado ao campo da educacdo.[30] A Arte da Guerra tem sido tema de livros juridicos[31] e artigos juridicos sobre o processo de julgamento, incluindo taticas de negociacao e estratégia de julgamento.[32][33][34]1[35] O livro As 48 Leis do Poder de Robert Greene emprega filosofias abordadas em A Arte da Guerra.[36] A Arte da Guerra também foi
aplicada nos esportes. O técnico da National Football League, Bill Belichick, recordista do maior nimero de vitérias do Super Bowl na histéria, declarou em varias ocasides sua admiracao por A Arte da Guerra.[37][38] O técnico brasileiro Luiz Felipe Scolari usou ativamente A Arte da Guerra para a bem-sucedida campanha do Brasil na Copa do
Mundo de 2002. Durante o torneio, Scolari colocou passagens de A Arte da Guerra debaixo das portas de seus jogadores durante a noite.[39][40] A Arte da Guerra e Sun Tzu tém sido referenciados e citados em muitos filmes e programas de televisao, incluindo Wall Street, de 1987, Gordon Gekko (Michael Douglas) frequentemente faz referéncia a
ele[41] O 20.2 filme de James Bond, Die Another Day (2002), também faz referéncia a Arte da Guerra como o guia espiritual compartilhado pelo Coronel Moon e seu pai.[42] e em The Sopranos. Na 3.2 temporada, episddio 8 ("Ele Ressuscitou"), Dr. Melfi sugere a Tony Soprano que ele leia o livro.[43] The Art of War é um filme de espionagem de agdo
de 2000 dirigido por Christian Duguay e estrelado por Wesley Snipes, Michael Biehn, Anne Archer e Donald Sutherland.[44] Edicao em miniatura da Running Press da traducao de Ralph D. Sawyer de 1994, impressa em 2003 Sun Tzu on the Art of War. Traduzido por Lionel Giles. Londres: Luzac and Company. 1910 The Art of War. Traduzido por
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ciéncia Portal da guerra Portal da histéria Obtida de " A Arte da Guerra é uma obra literaria do pensador chinés Sun Tzu, escrito por volta do ano 500 a.C. A obra funciona como um manual estratégico para conflitos armados, mas que pode ter varias aplicagcoes em outras areas da vida. A Arte da Guerra é um dos livros classicos da cultura oriental e
transcendeu a categoria de simples tratado de guerra para se transformar numa leitura universal sobre planejamento e lideranca. Conheca abaixo um resumo da obra e tenha acesso a uma anélise detalhada. Resumo do livro A Arte da Guerra por capitulos Capitulo 1 Aborda a importancia de avaliar e planejar, tendo conhecimento de cinco fatores que
podem influenciar: caminho, terreno, as estacoes (clima), a lideranga e a gestao. Além disso, sao abordados sete elementos que melhoram os resultados das investidas militares. A guerra é algo que tem consequéncias para o estado ou pais e por isso ndo deve ser iniciada sem muita consideracao. Capitulo 2 Neste capitulo o autor expressa que o
sucesso na guerra depende da capacidade de terminar um conflito de forma répida. E possivel entender um pouco melhor a vertente econémica da guerra, e que muitas vezes para vencer a guerra é preciso saber reduzir os custos relacionados com o conflito armado. Capitulo 3 A verdadeira forca bélica de um exército estd na sua uniéo e ndo no seu
tamanho. Sdo mencionados cinco fatores essenciais para vencer qualquer guerra: ataque, estratégia, aliangas, exército e cidades. Um bom estratega identifica a estratégia do seu inimigo, atacando-a na sua parte mais fraca. Por exemplo: o mais recomendado é dominar o inimigo sem destruir o seu ambiente, obrigando-o a se render. Capitulo 4 O
posicionamento tatico do exército é determinante para a vitdria: os pontos estratégicos devem ser defendidos a todo o custo. Um bom lider s6 avanca terreno para conquistar outras posigcdoes quando tem a certeza que o que ja foi conquistado esta em seguranca. O leitor também pode aprender a nao criar oportunidades para o inimigo. Capitulo 5 O
autor explica a importancia da criatividade e do timing para melhorar a forca e a motivagédo do exército. Uma boa lideranca desperta o potencial do exército. Capitulo 6 O capitulo 6 é dedicado as forcas e fraquezas de uma unidade militar. As caracteristicas do ambiente (como o relevo da paisagem) devem ser estudadas para que o exército possa obter
vantagem no conflito. Sun Tzu também indica que é possivel apresentar uma "fraqueza fingida" para enganar e atrair o inimigo. Capitulo 7 Sao abordadas as manobras militares, o perigo de entrar em conflito direto e como obter a vitdoria nos casos em que esse tipo de confronto é inevitavel. Capitulo 8 Sdo revelados os diferentes tipos de terreno e a
importancia de se adaptar a cada um deles. E dada alta importancia a capacidade da unidade militar de se adaptar a variacédo das circunstancias. Capitulo 9 Movimentacéo das tropas: neste capitulo o autor explica como o exército deve se posicionar nos diferentes tipos de terreno do territério inimigo. Capitulo 10 Sun Tzu indica os diferentes tipos de
terreno e as vantagens e desvantagens que sao fruto do posicionamento nestes 6 tipos de terreno. Capitulo 11 Sdo descritos 9 tipos de situacdo em que um exército em guerra pode enfrentar e qual deve ser o foco do lider em cada uma das situagdes de forma a alcangar a vitéria. Capitulo 12 Este capitulo aborda o uso do fogo nos ataques ao inimigo e
0 que é necessario para tirar proveito desse elemento. Além disso sao mencionadas respostas adequadas em caso de ataque com esse e outros elementos. Capitulo 13 Foco na relevancia de ter espidoes como fonte de informacdo sobre o inimigo. Sdo descritas cinco fontes de inteligéncia (cinco tipos de espides) e como fazer a gestdao dessas fontes.
Analise do livro A Arte da Guerra O livro esté dividido em 13 capitulos, sendo que cada um tematiza diferentes aspectos da estratégia bélica. Neste tratado sobre a guerra, o conflito é abordado como uma caracteristica inseparavel do ser humano. A prépria guerra é mencionada como um mal necessario, mas um mal que deve ser evitado sempre que
possivel. Um detalhe interessante: A Arte da Guerra foi introduzido no Jap&o por volta de 760 d.C. e rapidamente se tornou popular entre os generais japoneses. O livro desempenhou um papel significativo na unificacao do Japao uma vez que os samurais ficaram conhecidos por terem honrado os ensinamentos desta obra. Ha relatos também de que o
imperador francés Napoleao havia estudado os escritos militares da Sun e usou-os efetivamente na guerra contra o resto da Europa. Sun Tzu, um estratega militar, realca a importancia do conhecimento, indicando que é essencial o autoconhecimento (a consciéncia das suas proprias forcas e fraquezas), o conhecimento do inimigo e o conhecimento do
contexto e do ambiente envolvente (condigdes politicas, geograficas, culturais, etc). A Arte da Guerra e os seus principios inspiraram varios outros autores da area da economia, artes, esportes, que escreveram livros usando as estratégias de Sun Tzu. Como a obra original foi escrita em chinés, alguns autores afirmam que determinadas traducoes
podem nao transmitir fielmente o significado pretendido pelo autor. Além disso, varias das suas frases podem ter diferentes interpretacdes. Frases famosas do livro A Arte da Guerra A suprema arte da guerra é derrotar o inimigo sem lutar. O que é de suprema importancia na guerra ¢ atacar a estratégia do inimigo. A velocidade é a esséncia da
guerra. Tire proveito do despreparo do inimigo; viaje por rotas inesperadas e atinja-o onde ele ndo tomou precaucées. Toda guerra € baseada no engano. Por isso, quando capazes de atacar, devemos parecer incapazes; ao utilizar nossas forgas, devemos parecer inativos; quando estamos perto, devemos fazer o inimigo acreditar que estamos longe,
quando longe, devemos fazé-lo acreditar que estamos perto. Trate seus homens como se fossem seus proprios filhos amados. E eles irdo segui-lo no mais profundo vale. Documentario A Arte da Guerra O longa metragem produzido pelo History Channel possui duas horas de duragao e traz a histdria e os detalhes mais importantes do livro de Sun Tzu.
Para ilustrar os ensinamentos do sabio oriental, o filme faz referéncia as grandes guerras mais recentes (as batalhas do império romano, a Guerra Civil americana e a Segunda Guerra Mundial). Contexto Histérico Sun Tzu viveu em um periodo conturbado da histéria da China. Durante a Dinastia Zhou (722-476), o poder central estava enfraquecido e
os principados entraram em inconcilidveis conflitos, gerando pequenos Estados. Essas sociedades menores coexistiam a partir de um convivio tenso e era relativamente frequente a instauracao de guerras entre essas comunidades. Por esse motivo, o tema da guerra era tdo caro aos contemporaneos de Sun Tzu: para que os pequenos Estados fossem
capazes de se manter vivos, precisavam aprender como controlar o inimigo. Para se ter uma ideia do valor de A Arte da Guerra, vale sublinhar que ele foi uma das seis principais obras sobreviventes escritas antes da unificacao da China. Sobre o autor Estima-se que Sun Tzu tenha vivido entre 544 e 496 a.C. na China, tendo sido um importante
general e estrategista militar. Supoe-se que Sun Tzu era natal de Ch'i e teria origem nobre: era filho de um aristocrata militar e neto de um estrategista de guerra. Aos 21 anos o jovem teria migrado para Wu por motivos profissionais, Sun Tzu havia sido escolhido para ser general e estrategista do rei Hu Lu. Sua carreira militar foi profundamente bem
sucedida. Estatua de Sun Tzu.A sua obra mais famosa é A Arte da Guerra, que retine ndo s6 conselhos bélicos como também filosofias que podem ser consideradas para a vida cotidiana. Desde a sua primeira edigao o livro foi traduzido e distribuido internacionalmente, a principio em escolas militares. Seu trabalho foi muitissimo popular especialmente
durante os séculos XIX e XX, quando a sociedade Ocidental comegou a pensar em aplicar os conselhos bélicos de Sun Tzu para outros horizontes que nao a guerra. Nao se tem duvidas que Sun Tzu foi autor de A Arte da Guerra, no entanto, alguns filésofos acreditam que, além dos escritos do autor, a obra também contém comentarios e
esclarecimentos de filésofos militares posteriores, como Li Quan e Du Mu. Uma curiosidade: A Arte da Guerra esta listado no Programa de Leitura Profissional do Corpo de Fuzileiros Navais Norte-Americano e é recomendado para ser lido por todos os funcionarios da Inteligéncia Militar dos Estados Unidos. Conheca também



