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Farda de gala desbravadores

CAPITULO 1 USO, CRIACAO E CONFECCAO DE UNIFORMES 1. O presente regulamento tem por objetivo descrever o uniforme de Jovens, Desbravadores, Aventureiros, Lideres de Aventureiros, de Desbravadores e de jovens, departamentais, pastores, regionais e secretérias de departamento, a fim de regulamentar seu uso, posse e confec¢do. 2. O
uso correto do uniforme é fator primordial na boa apresentacao individual e coletiva, contribuindo para o fortalecimento da disciplina e bom conceito do Clube perante a opinido publica. 3. Constitui obrigacdo de todo Jovem Adventista ou membro do Clube zelar pelo uniforme e sua correta apresentagdo em publico. Somente poderao ser usados
uniformes atualizados e que estejam em conformidade com este regulamento. 4. Os uniformes descritos neste Regulamento constituem privilégio exclusivo dos Jovens Adventistas, Desbravadores, Aventureiros e Lideres em atividade. Sao privativos.5. Nao é permitido alterar as caracteristicas dos uniformes, nem sobrepor-lhes peca, artigo, insignia, ou
distintivos de qualquer natureza, particularmente os que caracterizem origem militar, turistico e/ou desportivo, estranhos a este regulamento. 6. Os membros do Clube, especialmente quando uniformizados, devem portar-se dignamente, dando um exemplo a altura dos principios simbolizados no uniforme. 7. O uniforme sera usado nas seguintes
ocasibes:* Nos desfiles e investiduras. * Nas campanhas evangelisticas e comunitarias. * Quando solicitado pela diretoria. * Em outras atividades oficiais.8. Ocasi6es em que o uniforme nao podera ser usado:* Antes de unir-se ao Clube. * Quando empenhado em vendas para obter lucros pessoais de natureza comercial ou outros propositos alheios aos
interesses do Clube. * Em qualquer campanha que nao seja comunitaria. * Em qualquer tempo ou lugar em que seu uso produza um reflexo negativo e rebaixe a sua dignidade. * Quando estiver incompleto. * Em passeios particulares fora do interesse ou recomendacédo do Clube.9. Nenhum acampamento ou excursao devera ser levado a efeito sem que
o clube esteja identificado visualmente. 10. Os nomes Desbravadores e Aventureiros, e as insignias, emblemas e distintivos sdo de propriedade exclusiva da Divisdo Sul Americana da Igreja Adventista do Sétimo Dia (DSA). 11. A criacdo de materiais, para fins comerciais, usando emblemas dos Desbravadores, Aventureiros e Jovens podera ser realizada
somente com a autorizacao da DSA. 12. Nenhum material (camisetas, manuais, mochilas, etc.) podera ser criado por clubes, fabricantes ou Campos, com os emblemas oficiais (D1, D2, A1, L1, L2, L3). As excecoes serao regulamentadas pela DSA. 13. CriagOes especiais, usando emblemas do Ministério Jovem, autorizadas pela DSA, sé poderao ser
reproduzidas mediante sua autorizagdo ou do fabricante originalmente autorizado. 14. Os fabricantes de materiais para o Ministério Jovem se restringirdo a produzir somente os materiais autorizados e nos modelos definidos. Sua comercializacéo sera feita de acordo com as regras definidas pela DSA, suas Unides ou Associaces/Miss6esCAPITULO

2 UNIFORME DE DESBRAVADORES UNIFORME DE GALA TEM NOVA JAQUETA Foi lancada na ultima semana a nova jaqueta oficial do uniforme de gala. Cada Unido ja tem em maos um modelo, que a partir de agora podera ser produzido para uso dos Clubes e Desbravadores. Ela deverd ser produzida apenas por fabricantes autorizados pelo
Ministério jovem da Associacdo ou Missdo. Seu uso é opcional. Ela tera cor preta, com gola, e o0 emblema D3 na frente, no lado esquerdo. Para lideres investidos serd usado o emblema L4. Podera ser usada com o uniforme de gala ou de atividades, ou mesmo outra roupa, desde que em atividades do Clube de Desbravadores. INSIGNIA DE BATISMO
TEM NOVO FORMATO A insignia de batismo estd sendo oficialmente substituida, tendo em vista torna-la mais clara e representativa. Ela mantera o mesmo formato de um escudo e a mesma cor de fundo preta. Ao invés de conter a imagem da cruz, no centro, e as letras ASD, terd apenas o logo da igreja em dourado. Como esta é uma insignia
entregue exclusivamente aqueles que sédo batizados na igreja Adventista, o logo da igreja ird torna-la mais clara. A mudanca teré o periodo de trés anos para ser efetivada, como regularmente acontece com as mudancas de uniforme. I - INSIGNIAS, DISTINTIVOS, EMBLEMAS E DIVISAS 1. Emblema D1: Este é o simbolo que representa o Clube de
Desbravadores. Apresenta a inscricio DESBRAVADORES na parte superior e a inscricio CLUBE abaixo do escudo com a espada. E usado na manga direita. 2. Emblema D2: E usado na cobertura, na fivela do cinto, no Emblema D4 e no prendedor de lenco. Nao contém as palavras DESBRAVADORES e CLUBE, e o escudo com a espada fica
centralizado. 3. Emblema D3: Apresenta um triangulo em perspectiva sobre um globo com o desenho da América do Sul. No Globo o fundo é Verde e o mapa Branco. Deve ser usado na camiseta e boné do uniforme de atividades e no colete. Pode ser usado sempre que se justificar o uso de uma identificacdo menos formal. Para fins promocionais,
também podera ser usado tracado em uma cor. 4. Emblema D4: Representa a organizacdo mundial dos Clubes de Desbravadores da Igreja Adventista do Sétimo Dia. Contém o emblema D2 sobre fundo na cor da camisa do uniforme, com borda em Verde Petrdleo e é usado na manga esquerda da camisa ou blusa. No lenco e na faixa é apenas tracado
e bordado em azul sobre fundo amarelo. 5. Emblema L1: Octdégono que representa a lideranca dos Desbravadores. Confirma que o lider estd acreditado internacionalmente com autoridade para participar nas cerimoénias de investidura. Cada um dos oito lados tem a mesma medida, contendo o globo ao centro com as linhas meridionais e cartesianas
na cor amarela, fundo azul celeste, mapas na cor verde. Moldurado por seis estrelas douradas que simbolizam as classes regulares possui a borda geral amarela. E usado no lenco, no prendedor e na faixa do lider. 6. Emblema L2: Globo de Lider Master, contendo uma estrela prateada de sete pontas ao centro com tridngulo em vermelho ao fundo.
Serd usado pelos investidos em Lider Master na manga esquerda e, com um distintivo correspondente, no bolso esquerdo. 7. Emblema L3: Globo de Lider Master Avancado, contendo uma estrela dourada de sete pontas ao centro com triangulo em azul ao fundo. Sera usado pelos investidos em Lider Master Avancado na manga esquerda e, com um
distintivo correspondente, no bolso esquerdo. 8. Emblema L4: Apresenta um triangulo em perspectiva sobre um emblema L1. Deve ser usado pelo clube de lideres de Desbravadores em seu uniforme de atividades sempre que se justificar o uso de uma identificacdo menos formal. Para fins promocionais, podera ser usado tragcado em uma cor. 9. Tira
com o nome do Clube: Usada na manga direita da camisa ou blusa acima da tira de cargo e do emblema D1. Mede 7,5 cm de comprimento e 2,5 cm de largura. A curvatura nas extremidades, de alto a baixo, terd 5 cm. Letras e borda na cor amarela, sobre fundo vermelho. 10. Tira de Cargo de Diretoria: O Diretor(a), Diretores Associados,
Conselheiros, Instrutores, secretérios de clube e tesoureiros, regionais, pastores e Capeldes usardo uma tira designando sua funcgéo. E usada na manga direita acima do emblema D1, medindo 7,5 cm de largura e 2 cm de altura. Letras e borda na cor amarela, sobre fundo vermelho. 11. Tira de Classe: Uso opcional na faixa, indicando a Classe que est&
em andamento, podendo sobrepor uma acima da outra, estando a ultima sempre acima das demais. Letras bordadas na cor correspondente da classe, sobre fundo na cor da camisa do uniforme, e bordas vermelhas. 12. Tira com o nome do Desbravador: Centralizada imediatamente acima do bolso direito e na faixa na altura do bolso, com 8 cm de
largura e 2 cm de altura. Letras bordadas na cor preta, fundo na cor da camisa do uniforme e bordas verde Petréleo. Nao se usara em acrilico. Opcional:Uso do fator RH, em vermelho, apds o nome. 13. Estrela de tempo de servigo: Opcional. Representa os anos de servigo prestado na Diretoria do Clube ou Liderancga dos Desbravadores. Sera
outorgada pelo Campo a partir do fi nal do segundo ano. Serd bordada em tecido na cor vermelha, com bordas e nimero na cor amarela e possuindo cinco pontas. 12. Tira com o nome do Desbravador: Centralizada imediatamente acima do bolso direito e na faixa na altura do bolso, com 8 cm de largura e 2 cm de altura. Letras bordadas na cor preta,
fundo na cor da camisa do uniforme e bordas verde Petréleo. Nao se usard em acrilico. Opcional:Uso do fator RH, em vermelho, apds o nome. 13. Estrela de tempo de servigo: Opcional. Representa os anos de servigo prestado na Diretoria do Clube ou Lideranca dos Desbravadores. Sera outorgada pelo Campo a partir do fi nal do segundo ano. Sera
bordada em tecido na cor vermelha, com bordas e nimero na cor amarela e possuindo cinco pontas. 16. Distintivos de classes de lideranca: Lider, Lider Master e Lider Méaster Avancado, usarao os distintivos centralizados acima das Classes Regulares, sendo o distintivo de maior grau sempre a direita dos demais, deslocando os anteriores para o lado
esquerdo. O lider poderd optar por usar apenas o distintivo da maior investidura. Neste caso, os demais distintivos serao colocados na faixa. Lider Master Distintivo metdlico. Uma reproducdo do emblema L2, todo na cor prata, apenas com o tridangulo ao fundo em vermelho. Lider Master Avancado Distintivo metélico. Uma reproducdo do emblema L3,
todo na cor ouro, apenas com o triangulo ao fundo em azul. 17. Insignia de Exceléncia: Em acrilico, metal, ou bordado. Centro dourado, ladeado verticalmente pelas cores representativas do Clube: vermelho, branco e azul em cada lado, de dentro para fora. Usado por um ano acima dos distintivos do bolso esquerdo ou dos distintivos das classes
avancadas. Se a insignia for conquistada no tltimo ano do desbravador (15 anos) ela podera ser usada definitivamente no uniforme. 18. Distintivo de Batismo: Opcional. A insignia de batismo estd sendo oficialmente substituida, tendo em vista torna-la mais clara e representativa. Ela manterd o mesmo formato de um escudo e a mesma cor de fundo
preta. Ao invés de conter a imagem da cruz, no centro, e as letras ASD, tera apenas o logo da igreja em dourado. Como esta é uma insignia entregue exclusivamente aqueles que sao batizados na igreja Adventista, o logo da igreja ird torna-la mais clara. A mudancga tera o periodo de trés anos para ser efetivada, como regularmente acontece com as
mudancas de uniforme. 19. Divisas de classes: Colocadas na manga esquerda, apds a respectiva investidura, abaixo do Emblema D4, em ordem ascendente, bordadas em tecido nas cores das Classes, em fundo na cor da camisa e borda verde petroéleo. 20. Divisa de lider: Estrela dourada, bordada sobre fundo da cor da camisa do uniforme, tendo
abaixo todas as divisas de classes regulares, numa tarja, borda verde petréleo. Usada na manga esquerda, abaixo do Emblema D4, apés a investidura. 21. Emblema do Campo local: Bordado com desenho estabelecido pelo Campo. 22. Distintivo de funcao na unidade: O Capitdo (a), secretdrio (a), ou outra fungdo necessaria usardo um distintivo em
acrilico ou metal, designando sua funcado. Letras e emblema D2 na cor branca, sobre fundo vermelho, medindo 5,5 cm de largura e 1,5 cm de altura. E usado no bolso direito acima do nome do desbravador. 23. Faixa de especialidades: Usada da direita para a esquerda, apoiada no ombro direito, sob a lapela de ombro. Cor verde petréleo, com larguras
de 11, 13 ou 15 cm, nos tamanhos pequeno, médio e grande. Em caso de necessidade podera ser confeccionada em tamanho maior ou menor. Cada desbravador ou lider podera usar apenas uma faixa. Sera usada somente em desfiles, cerimonias, eventos especiais e solenidades, por aqueles que tenham pelo menos uma insignia de especialidade. O
Desbravador usara o emblema D4 tragado em azul sobre fundo amarelo na extremidade inferior, enquanto o lider usard o emblema L1. Os trunfos a serem usados na faixa deverdo ter o tamanho méximo de 8,5 x 8,5 cm ou 72 mm. Serdo colocados na faixa: Insignias das especialidades alcangadas, agrupadas conforme a cor de fundo, encabecgadas pela
insignia de mestrado (conforme a orientagao do Manual de Especialidades). Distingées honrosas outorgadas oficialmente ao Desbravador. Distintivos de classes regulares e de lideranca. Trunfo oficial de participacao em Camporis e Congressos da DSA, Uniao, Campo Local ou Camporis Regionais, usados na parte posterior. Trunfos comemora tivos do
Clube deverao ser aprovados pelo Campo local e, somente em casos excepcionais. Distintivos das Classes de Aventureiros, concluidas e investidas na idade correspondente. Distintivo da bandeira do pais, em padrdo oficial. Distintivo de fun¢do na unidade, na altura do bolso. Tira com nome do Desbravador, na altura do bolso.1 - MASCULINO (10 a 15
anos) a. Calga: Modelo social, na cor verde petréleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP), barra lisa, com 5 a 9 passadores (proporcional ao tamanho), de 4 cm de altura e 1,5 cm de largura, dois bolsos traseiros embutidos, sem tampa e sem botdo. Dois bolsos em diagonal na lateral da calga, um bolsinho frontal embutido (opcional) e duas pregas
(voltadas para fora) de cada lado. b. Camisa: Conforme o modelo, na cor caqui (Santista, Grafil 701), com mangas curtas ou compridas quando as circunstancias assim exigirem. Tera dois bolsos com uma prega vertical sobreposta de 3 cm e uma tampa retangular de 4 cm de largura. Essa tampa sera abotoada com colchetes de pressdo ou velcro
ocultos (ndo usar botdes). Sobre cada ombro havera uma platina, também conhecida como lapela do ombro, costurada na extremidade do ombro e abotoada junto da gola (conforme detalhe na figura) com 4 cm de largura. A barra da manga, a prega macho e o vivo da camisa terdo uma prega com 3 cm de largura. Serdo usados botdes transparentes. 2
- FEMININO (10 a 15 anos) a. Saia: Saia conforme o modelo, na cor verde petrdleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP), na altura do joelho. Com uma prega macho na frente, ziper atras, 5 a 9 passadores (proporcional ao tamanho), com 4 cm de altura e 1,5 cm de largura, com duas penses dianteiras e duas traseiras. O uso de bolsos embutidos
(ocultos) na costura lateral é opcional. O uso de saia-calca fica vinculado a uma permissdo especial da DSA. b. Blusa: Conforme o modelo, na cor caqui (Santista, Grafil 701), com mangas curtas ou compridas quando as circunstancias assim exigirem. Tera dois bolsos com uma prega vertical sobreposta de 3 cm e uma tampa retangular de 4 cm de
largura. Essa tampa sera abotoada com colchetes de pressdo ou velcro ocultos (ndo usar botdes). Sobre cada ombro haverd uma platina, também conhecida como lapela do ombro, costurada na extremidade do ombro e abotoada junto da gola (conforme detalhe na figura) com 4 cm de largura. A barra da manga, a prega macho e o vivo da blusa terao
uma prega com 3 cm de largura. Serao usados botdes transparentes. Podera ser acinturada, tendo duas penses sob o busto. 3 - MASCULINO (acima de 16 anos) a. Calga: Modelo social, na cor verde petréleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP), barra lisa, com 5 a 9 passadores (proporcional ao tamanho), de 4 cm de altura e 1,5 cm de largura,
dois bolsos traseiros embutidos, sem tampa e sem botao. Dois bolsos em diagonal na lateral da calga, um bolsinho frontal embutido (opcional) e duas pregas (voltadas para fora) de cada lado. b. Camisa: Conforme o modelo, na cor caqui (Santista, Grafil 701), com mangas curtas ou compridas quando as circunstancias assim exigirem. Tera dois bolsos
com uma prega vertical sobreposta de 3 cm e uma tampa retangular de 4 cm de largura. Essa tampa sera abotoada com colchetes de pressao ou velcro ocultos (ndo usar botoes). Sobre cada ombro havera uma platina, também conhecida como lapela do ombro, costurada na extremidade do ombro e abotoada junto da gola (conforme detalhe na figura)
com 4 cm de largura. A barra da manga, a prega macho e o vivo da camisa terdo uma prega com 3 cm de largura. Serdo usados botdes transparentes. 4 - FEMININO (acima de 16 anos) a. Saia: Saia conforme o modelo, na cor verde petréleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP), na altura do joelho. Com uma prega macho na frente, ziper atras,
5 a 9 passadores (proporcional ao tamanho), com 4 cm de altura e 1,5 cm de largura, com duas penses dianteiras e duas traseiras. O uso de bolsos embutidos (ocultos) na costura lateral é opcional. O uso de saia-calga fica vinculado a uma permisséo especial da DSA. b. Blusa: Conforme o modelo, na cor branca (Santista, Grafi 1 007 ou Grafi 1 Plus 007
- 110601TP ou Gabardine 31- 007 - 110601TP), com mangas curtas ou compridas quando as circunstancias assim exigirem. Tera dois bolsos com uma prega vertical sobreposta de 3 cm e uma tampa retangular de 4 cm de largura. Essa tampa sera abotoada com colchetes de pressao ou velcro ocultos (ndo usar botoes). Sobre cada ombro havera uma
platina, também conhecida como lapela do ombro, costurada na extremidade do ombro e abotoada junto da gola (conforme detalhe na figura) com 4 cm de largura. A barra da manga, a prega macho e o vivo da blusa terdo uma prega com 3 cm de largura. Serao usados botdes transparentes. Podera ser acinturada, tendo duas penses sob o busto. clique
nas imagens para ampliar 5. Lenco do Desbravador: Amarelo com Emblema D4 bordado ou serigrafado em azul. Devera ser usado com uniforme oficial, e de atividades. Quando necessario também podera ser usado com outra roupa, desde que a mesma combine com os principios dos desbravadores e que a pessoa que o usa esteja envolvido em
atividades do clube. E a identificacdo mundial dos desbravadores, por isso, somente o lenco oficial pode ser usado. 6. Lenco de lider: Amarelo com borda vermelha em viés ou bordada e tarjas correspondentes as classes e emblema L1 bordado. Devera ser usado com uniforme oficial, e de atividades. Quando necessario também podera ser usado com
outra roupa, desde que a mesma combine com os principios dos desbravadores e que a pessoa que o usa esteja envolvido em atividades do clube. E a identificacdo mundial dos desbravadores, por isso, somente o lenco oficial pode ser usado. 7. Prendedor de lengo: Metélico dourado, com o emblema D2 para o Desbravador e L1 para lider. Sera
permitido as unidades desenvolverem seus proprios prendedores para uso com o uniforme de atividades do clube. Opcionais: em tecido bordado. Para os desbravadores com o Emblema D4 e para lideres com o emblema L1. Todo o clube devera fazer a opcao de usar o mesmo prendedor de lengo. 8. Cobertura: Opcional, na cor caqui para
desbravadores de 10 a 15 anos e verde petréleo acima de 16 anos. Modelo francés, com emblema D2 bordado, cordao torcido na cor ouro sobre a pala, até as extremidades da aba. Na base uma listra (sutache) amarela. Na parte do morcego uma costura vertical central. Botdo no centro da cor do boné e o regulador transparente. Borda interna na cor
do boné, com intertela ou espuma em todo seu interior. 9. Cinto: Verde petrodleo, com fivela dourada tendo ao centro o emblema D2, em suas cores oficiais e em relevo. 10. Calgados e meias a. Sapatos: pretos, baixos ou ténis pretos sem detalhes coloridos. b. Meias: para os rapazes meias pretas. Para as mogas até 15 anos, meia fina, cor da pele ou
meia soquete branca sem detalhes, desde que todo o clube tenha o0 mesmo padrdo. Apos os 16 anos somente meia fina cor da pele. 11. Torgal - Cordado de Apito: Sera usado somente pela diretoria do Clube (diretor e associados) e Regionais, no ombro esquerdo, com ou sem apito, tendo no maximo duas cores nacionais predominantes, conforme
definidas pela DSA. 12. Galao: Sera usado por regionais, pastores, secretarias de departamento, departamentais e associados com as seguintes caracteristicas: Regionais: Verde petrdleo com uma tira cor prata. Coordenadores Gerais: Verde Petrdleo com duas tiras na cor prata. Secretarias de Departamento: Verde petréleo com uma tira dourada.
Departamentais e Associados de Associacdo ou Missdo: Verde petréleo com duas tiras douradas. Departamentais e Associados de Uniao: Verde petréleo com trés tiras douradas. Departamental e Associado da Divisao: Verde petrdleo com quatro tiras douradas. Departamental e Associados da Associagcao Geral: Verde petréleo com cinco tiras douradas.
Pastores: Verde Petréleo com o logotipo oficial da Igreja Adventista do Sétimo Dia bordado em cor dourada. UNIFORME DE REGIONAL 1. Camisa ou blusa branca (Santista, Grafi 1 007 ou Grafil Plus 007 - 110601TP ou Gabardine 31- 007 - 110601TP), Calca ou saia verde petrdleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP), modelo igual ao dos
Desbravadores. 2. Cinto verde petrdleo com fivela tendo o emblema D2. 3. Usarao um galao verde petrodleo, na lapela do ombro, com tiras de acordo com a fungao. 4. Usarao a tira de cargo com o nome regional, de acordo com a sua fun¢ao, na manga direita, e a identificacdao do campo no seu local regulamentar. 5. Boné de uso opcional, verde
petréleo, no mesmo modelo dos desbravadores. 6. O Emblema D4, as divisas de classes e o nome terdo a cor de fundo na cor da camisa. 7. Usarao um torgal nas duas cores nacionais predominantes, de acordo com a definicao da DSA, com ou sem apito. 8. Lengo e prendedor de acordo com a sua investidura - Desbravador ou lider. UNIFORME DE
PASTOR 1. Camisa branca (Santista, Grafi 1 007 ou Grafi 1 Plus 007 - 110601TP ou Gabardine 31 - 007 - 110601TP), modelo igual a dos desbravadores, manga curta ou comprida. 2. Calga verde petréleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP), no mesmo modelo dos desbravadores. 3. Cinto verde petroéleo. 4. Boné de uso opcional, verde petroleo,
no mesmo modelo dos desbravadores. 5. Galdo verde petréleo com logomarca da Igreja. 6. Tira de cargo com o nome Pastor na manga direita. 7. Sera usada tira com o nome do Campo. 8. Lenco e prendedor de acordo com a sua investidura - Desbravador ou lider. UNIFORME DE SECRETARIA DE DEPARTAMENTO 1. Blusa branca feminina
(Santista, Grafil 007 ou Grafil Plus 007 - 110601TP ou Gabardine 31 - 007 - 110601TP), modelo das desbravadoras.2. Saia verde petréleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP) modelo igual a das desbravadoras, com cinto verde petréleo tendo o emblema D2. 3. Galdo verde petréleo, na lapela do ombro, com uma tira dourada. 4. Tira de cargo
com o nome Secretaria na manga direita, e a identificacdao do campo no seu local regulamentar. 5. Boné de uso opcional, verde petrdleo, no mesmo modelo das desbravadoras. 6. O Emblema D4, a tira de classes e o nome terdo a cor de fundo na cor da camisa. 7. Ndo tera torcal de lideranca. 8. Lencgo e prendedor de acordo com a sua investidura -
Desbravadora ou lider. UNIFORME DE DEPARTAMENTAL E ASSOCIADO 1. Uniforme A a. Camisa branca (Santista, Grafi 1 007 ou Grafi 1 Plus 007 - 110601TP ou Gabardine 31- 007 - 110601TP), modelo americano com detalhes no bolso e na costura vertical (ver modelo da divisdao). b. Calga verde petréleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP)
modelo igual a dos desbravadores com cinto verde petréleo com fivela tendo o emblema D2. c. Galdo verde petrdleo, na lapela do ombro, com tira(s) dourada(s), de acordo com seu cargo. d. Torcal vermelho de lideranga no ombro esquerdo, com ou sem apito. e. Tira de cargo com o nome Diretor ou diretor associado, de acordo com o cargo, na manga
direita, e a identificacdo do campo no seu local regulamentar. f. Boné de uso opcional, verde petrdleo, no mesmo modelo dos desbravadores. g. O Emblema D4, as divisas de classes e o0 nome terao a cor de fundo na cor da camisa. 2. Uniforme B a. Terno/tinica verde (cor e tecido definidos pela DSA), modelo americano. b. Camisa branca, lisa sem
detalhes. c. Gravata preta lisa sem detalhes. d. Cinto verde petréleo com fivela tendo o emblema D2. e. Galdo, no mesmo tecido do terno/tinica, na lapela do ombro, com tira(s) dourada(s), de acordo com o seu cargo. f. Tira de cargo com o nome Diretor ou diretor associado, conforme seu cargo, na manga direita, e a identificacdo do campo no seu
local regulamentar. g. O Emblema D4 e as divisas de classes terdo a cor de fundo na cor da camisa em uso. h. Serd usado lengo de acordo com a sua investidura. i. Identificagdo do nome em metal resinado com fundo preto, bordas e letras douradas medindo 8x2 cm contendo triangulo D2 (antes do nome), nome e instituigcdo onde trabalha. j. Torgal de
lideranca no ombro esquerdo (Cor e modelo definidos pela DSA). 3. Uniforme C a. Uniforme modelo e cor igual ao dos desbravadores até 15 anos. b. Torgal de lideranca no ombro esquerdo (Cor e modelo definidos pela DSA). c. Usardo o galdo verde petréleo, na lapela do ombro, com tira(s) dourada, de acordo com o seu cargo. d. Usarao a tira de
cargo com o nome Diretor ou Diretor Associado, conforme seu cargo, na manga direita, e a identificacdo do campo no seu local regulamentar. e. Lengo de acordo com a sua investidura.IIl - UNIFORMES DE ATIVIDADES Sempre que possivel, para identificagdo visual, sobre o Uniforme de Atividades devera ser usado o lengo oficial. O Clube néo
podera criar um lengo paralelo. UNIFORME DE ASSOCIAGAO / MISSAO Sera definido pelo Campo Local. Sua composigao bésica tera: 1. Camiseta: Com identificacdo do Campo e o emblema D3. 2. Calca ou Saia: Jeans ou outro tecido, exceto pecas que caracterizem origem militar (camuflado). 3. Calgado: Ténis. 4. Cobertura: Boné com o emblema
D3. Os lideres investidos poderao usar o chapéu do Clube de Lideres. Neste boné poderédo ser usados pins. UNIFORME DE CLUBE Opcional. Definido conforme critério do Clube, aprovado pelo Campo local e submetidoa Comisséo da Igreja. O Clube s6 podera confeccionar seu Uniforme de Atividades, apds possuir os anteriores mencionados neste
Regulamento. Sua composicdo bésica sera: 1. Camiseta: Com identificagdo do Clube, do Campo e o emblema D3. 2. Calca ou Bermuda: De acordo com o critério da Igreja local. 3. Calgado: Ténis. 4. Cobertura: Na cor e modelo definido pelo Clube, com o emblema D3. Nesta cobertura poderdo ser usados pins.IV - UNIFORME DO CLUBE DE LIDERES
DE DESBRAVADORES Uniforme de Gala 1. O mesmo uniforme dos desbravadores acima de 16 anos. Calga/saia verde petréleo (Santista, Gabardine 31 - X66 - 194906TP) e camisa branca (Santista, Grafi 1 007 ou Grafil Plus 007 - 110601TP ou Gabardine 31 - 007 - 110601TP). 2. Sera usada a mesma bandeira dos Desbravadores. Uniforme de
atividades 1. Definido pela Unido. 2. Prendedor de lenco e lengo conforme investidura - lider ou desbravador. 3. Na camiseta ou em outros materiais promocionais, sera usado o emblema L4. 4. Cobertura para lideres investidos: Chapéu tipo australiano, cor azul marinho, com as listras das classes em ordem ascendente da esquerda para a direita
(amigo- companheiro, pesquisador-pioneiro, excursionista-guia, ladeando o emblema L1). 1. Colete funcional Uso opcional por desbravadores e lideres. Podera ser usado somente sobre o uniforme de atividades. Neste colete poderao ser colocados trunfos, insignias e bottons. Os Distintivos de Classes e as insignias de Especialidades ndo poderao ser
colocadas nele. Nao deve ser usado sobre o uniforme oficial. Devera ser aberto, sem botdes, com o emblema D3 bordado no lado esquerdo, na altura do peito, nas medidas de 11,5 x 8,5. Tera dois bolsos frontais, na parte inferior. 2. Jaqueta Uso opcional. Sera usada sobre o uniforme oficial, em situagédo especiais de clima - Definida pela DSA. Pr.
Skinner Quando as sociedades jovens comecaram a se organizar, por volta da década de 1920, nao havia um uniforme para essas sociedades, chamadas de Missionarios Voluntdrios. Mas algumas Sociedades padronizavam uma roupa social marrom e caqui. J4 eram desenvolvidas algumas especialidades (chamadas de Honras Devocionais) e quem as
ganhava podia guarda-las numa caixinha, pois ndo havia faixa de especialidades. Com o passar dos anos, os Missionarios Voluntarios das Sociedades de Jovens comecaram a se diferenciar, formando o clube de Desbravadores. Entdao, em 1944, surgiu o primeiro uniforme de gala, que era verde floresta mas nédo tinha nenhum emblema. No entanto, esse
uniforme ficou poucos anos, pois um juvenil de um clube acabou sendo morto numa excursao na mata por uma pessoa que o teria confundido com um terrorista. Quando a Associagao Geral oficializou o Clube de Desbravadores, em 1950, surgiu entdo o uniforme de gala com emblemas (como o tridngulo, desenhado pelo pastor Jonh Hancock) e o lenco.
O lenco foi uma herancga dos escoteiros, pois alguns dos primeiros manuais e normas do clube eram inspirados no escotismo. Haviam 4 cores de lenco, dependendo da Classe Progressiva do desbravador (Amigo, Companheiro, Camarada e Guia). Pr. Henry Feyerabend Claudio Belz, primeiro a vestir o uniforme no Brasil Esse uniforme era de cor napa,
com um tecido mais grosso e de manga comprida. Tinha um quepe (também chamado bibico). O sapato e meias eram da cor marrom e tinha uma gravata preta. O primeiro brasileiro a usar uniforme foi o Pr. Claudio Belz, que esteve nos EUA, por volta de 1960, onde conheceu o Clube, gostou da novidade, mandou fazer uniforme e o usava ao voltar
para o Brasil enquanto tentava iniciar a organizacao de um Clube no Rio de Janeiro, na Igreja do Méier. Este uso de uniforme ndo pastoral foi bem recebido, no inicio por alguns membros. No inicio da década de 1980, o uniforme sofreu algumas alteracdes. A manga passou a ser curta e o tecido mais leve e de cor caqui, tanto para calga, saia e camisa.
A gravata deixou de ser usada, os sapatos e meias passaram a ser pretos para os homens (meia branca para as meninas). Um dos acessérios mais polémicos do uniforme surgiu no final da década de 1980. O boné no estilo beisebol, de cor caqui, passou a fazer parte do uniforme substituindo o quepe. Recebeu muitas criticas (e ainda recebe) por se
tratar de um acessério esportivo utilizado com um uniforme social. Apesar de muitos preferirem boinas ou mesmo o antigo quepe, a verdade é que o boné continua como padrdo em nossa Divisdo, sendo regulamentado como de cor verde (desde 2005) e opcional. Por volta do ano 2000, os regionais e coordenadores passaram a usar um uniforme de
camisa branca e calga verde. Esse uniforme permaneceu exclusivo desses oficiais até 2005, quando passou a ser usado por toda a diretoria. Os desbravadores deixaram de usar a calga (saia) caqui e passaram a usar da cor verde também. O padrdo do uniforme de gala é designado pela Divisao a qual o clube pertence. Ha 13 Divisdes no mundo. Em
cada uma delas o padrao é diferente. Ha DivisOes que sao mais liberais e permitem lengos e uniformes de cores variadas. Ha ainda outras que permitem o uso do quepe. A Divisdo Sul-Americana é uma das mais tradicionais e que mais zela pela uniformidade de nossos desbravadores, por isso permite apenas o lengo amarelo. Nao é permitido usar
boinas em nossa Divisdo, apenas o boné estilo beisebol padrédo na cor verde. A Divisdo Inter-Européia permite que se facam lengos diferentes, dependendo da regido. Isso pode virar uma confusao e descaracterizar o uniforme... Uniforme usado na Suica Lenco usado na Alemanha Veja abaixo alguns uniformes utilizados pelo mundo: Uniforme utilizado
na Divisao Pacifico Norte Asiatica (Japdo) Uniforme usado na Divisao Inter-Americana (Guatemala) Uniforme usado na Divisdo Trans-Européia (Inglaterra) Uniforme usado na Divisdo Africa Meridional Oceano Indico Uniforme usado em apresentacoes especiais na América do Norte Uniforme usado na Divisdao Centro-Oeste Africana (Togo) Uniforme
usado na Divisao Pacifico Sul Asiatica (Indonésia)



