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SOLITARIO SPIDER 4 PALOS se considera el juego de solitario ms popular y adictivo. Puedes jugar esta versin con cuatro palos, lo cual es muy difcil. Todo lo que necesitas es una buena memoria y un pensamiento lgico. A primera vista, este emocionante juego parece demasiado complicado. Pero a medida que domines este solitario, vers que en
realidad es ms fcil de lo que pensabas. Reglas Spider Solitaire 4 trajes usa dos mazos completos (104 cartas) de cuatro palos, picas, garrotes, corazones y diamantes. Todos los movimientos se realizan en diez montones. La primera carta de cada pila es una carta de juego. Las cartas se pueden colocar una sobre otra del Rey al As. El rey no puede ser
puesto en As. 104 cartas se barajan a fondo y 54 de ellas se reparten en 10 columnas, 44 - cerradas boca abajo, y 10 una en cada columna boca arriba. El objetivo del juego es poner todas las cartas por palos y clasificaciones en ocho columnas. Necesitas recoger varias barajas de cartas en pilas de Rey a As . Las cartas en pilas se pueden intercambiar
en orden descendente. Si no quedan opciones para mover, debe hacer clic en la pila con tarjetas adicionales para ampliar el nmero de tarjetas de repuesto. Despus de repartir las cartas, examina cuidadosamente 10 cartas abiertas y considera los posibles movimientos. Despus de considerar las opciones y elegir la mejor, puedes comenzar a jugar. En
el proceso de cambio, intenta combinar cartas del mismo palo y asegrate de que no haya opciones para seguir jugando con diferentes palos. Siempre trate de liberar completamente la columna cambiando las tarjetas a otras, use el espacio para secuencias "reales" parcialmente ensambladas (es decir, grupos: Rey, Reina, Jota, etc.). Es mejor ensamblar
una secuencia completa que varias parciales. No uses el mazo hasta que ests seguro de que no hay ms opciones para combinaciones en las columnas. Cuando las 104 cartas se han jugado hasta los cimientos como ocho secuencias separadas de King to Ace, el juego se gana. SOLITARIO SPIDER 2 PALOS es un tipo muy conocido de un juego de cartas
solitario. Es popular por sus reglas fciles de recordar y su compromiso encantador. El juego ayuda a olvidarse de la rutina diaria, a entrenar la atencin y la paciencia y tambin a reducir la ansiedad. No todos los diseos de Spider Solitaire estn ganando, y esto agrega a este juego un efecto impredecible. Sin embargo, el uso de ciertos trucos ayudar a
aumentar el porcentaje de juegos con un final positivo. Reglas Spider Solitaire se juega con dos mazos de 52 cartas. La fila del juego consta de 10 pilas de cartas: 4 por 6 cartas y 6 por 5 cartas. El superior en cada columna est abierto. Las primeras 4 columnas de cartas tienen 5 cartas que estn boca abajo con la sexta carta en la parte inferior
repartida boca arriba. Las Iltimas 6 columnas de cartas tienen 4 cartas repartidas boca abajo, con la quinta y ltima carta en estas columnas repartidas boca arriba. El resto de las cartas permanecen en el mazo para ser utilizadas ms tarde. Un jugador puede mover una carta abierta de cualquier columna de la fila a otras a la siguiente carta ms alta,
independientemente de su palo. Reina se coloca en Rey, Jack se coloca en Reina y as sucesivamente. No puedes poner ninguna carta en As . Se mueve a 2. Cuando se retira una carta abierta de la pila, la siguiente carta que se cierra se da vuelta automticamente hacia arriba. Tambin puedes mover cualquier grupo de cartas en perfecto orden
descendente del mismo palo dispuesto en orden como una carta. Puede moverlos todos o solo una parte de la secuencia a la vez. La carta superior de cualquier pila o la secuencia ensamblada en la celda vaca de la fila del juego tambin se pueden mover. Hay una pila: 5 grupos adicionales de cartas de 10. Todos ellos estn boca arriba. Cuando es
imposible hacer ningn movimiento en la fila, un clic del mouse en la reserva distribuye automticamente uno de los grupos de cartas a 10 pilas de la fila del juego. SOLITARIO 40 LADRONES (Solitario Cuarenta ladrones) es una de las variaciones del solitario de cartas que tiene un alto nivel de complejidad. La tarea principal en este juego es eliminar
todas las cartas del campo de juego en las 8 bases. El solitario se juega en dos mazos estndar. Cada uno de ellos contiene 52 cartas. Despus de mezclar 40 cartas se reparten en el campo de juego en 10 columnas de 4 cartas cada una. Estn boca arriba, pero solo las cartas de la fila inferior se reconocen como cartas de juego. El resto de ellos se jugarn
a medida que estn disponibles. Las reglas son muy simples. Solo puedes mover cartas una por una. Cuando mueves una carta, debe colocarse en orden descendente y del mismo palo. Las columnas vacas le permiten volver a apilar ms tarjetas juntas, liberando una tarjeta o una columna en el proceso. Una carta solo se puede agregar a una columna si
tiene un rango inferior y el mismo palo que la carta que se est jugando. Deberas comenzar desde As y llegar gradualmente hasta King Est permitido colocar cualquier tarjeta que se pueda mover a la columna vaca. Hay una accin con las cartas restantes a un lado en una sola pila boca abajo. Pero puede acceder a 1l solo si no hay movimientos posibles,
ya que puede entregar las tarjetas de reserva solo una vez por juego. El juego es mucho ms complicado que la mayora de los juegos de solitario, no puedes alternar colores, mover varias cartas a la vez o usar la pila repetidamente. Un jugador gana Cuarenta ladrones si las ocho fundaciones se construyen completamente de As a Rey. Como puede ver,
Solitaire Forty Thieves es considerado uno de los solitarios ms difciles, lo que lo convierte en un excelente juego lgico. Tienes que concentrarte, planificar tu juego y mostrar paciencia, pero el resultado lo vale. El solitario entrena perfectamente la concentracin y las habilidades analticas. SOLITARIO PIRMIDE es uno de los juegos de cartas de solitario
ms emocionantes. El objetivo del juego es deshacerse de todas las cartas de la pirmide. El mazo de juego consta de 52 cartas, que se encuentran en el campo de juego en forma de pirmide. La pirmide est compuesta por 28 cartas, en 7 filas. La fila inferior incluye 7 cartas, la superior consta de una. Todos se acostaron boca arriba. Cada carta est
parcialmente cubierta por dos cartas de la siguiente fila. Solo puedes repartir las cartas en la parte inferior una vez. Aunque el efecto inicial del azar es indudable, se le da un papel importante al jugador. Los valores en el campo de juego se conocen inmediatamente despus del acuerdo, lo que le permite tomar una decisin informada en presencia de
movimientos alternativos o calcular la probabilidad de derrota. La dificultad radica en el hecho de que puedes eliminar del campo solo un par de cartas cuyo valor nominal suma 13. Los valores son los siguientes: As - 1, Rey - 13, Reina - 12, Jota - 11, las tarjetas con nmeros tienen el mismo valor. El rey se puede eliminar solo, ya que es igual a 13. Por
lo tanto, es fcil calcular que se pueden componer los siguientes pares: Two + Jack; Tres + diez; Cuatro + nueve; Cinco + ocho; Seis + siete; Reina + As. Debido a que los trajes no se tienen en cuenta, la tarea del jugador se simplifica enormemente. Aunque mucho depende del xito de una combinacin particular de cartas en el juego, pero tambin una
diversin tan rpida ayuda a mejorar la actividad mental. Si no hay movimientos disponibles, puedes usar el mazo en la esquina del campo de juego. El juego termina cuando todas las cartas se eliminan por completo de la pirmide o si no hay movimientos disponibles. Se cree que el SOLITARIO CLSICO (Klondike Solitaire) es uno de los ms antiguos de los
ms buscados en la actualidad. Las reglas no son tan complicadas, el solitario no requiere pensamientos largos. Lo que explica su popularidad en todo el mundo. El mazo estndar de 52 cartas est involucrado en el trato. Las 13 cartas de cada palo estn involucradas. Se compone de 7 pilas, en las que hay de una a siete cartas con una carta superior
abierta. Por lo tanto, su nmero total es de 28 cartas, y las 24 restantes estn en la reserva, que se encuentra a la izquierda de la fila. En la parte inferior izquierda hay bases 4 celdas vacas. Estn en pares con colores. Los ases se colocan automticamente en los cimientos abiertos en la fila y en la reserva. Necesitas recolectar las secuencias de los trajes
correspondientes del 2 al Rey en todos los Ases en orden descendente, alternando colores. Cuando no quedan cartas boca arriba en una pila, la carta boca arriba se da vuelta y queda disponible. Tambin est permitido mover secuencias, observando la misma regla con respecto a la carta inicial. Solo King o una secuencia ensamblada en 1 se pueden
mover a una celda desocupada en la fila del juego. Como en todos los juegos de solitario, debes controlar cuidadosamente la situacin y hacer los movimientos correctos. La atencin y la paciencia son los principales componentes del xito. Al elegir entre opciones alternativas, d preferencia a una en la que la celda est completamente libre. Esto es
especialmente cierto en situaciones donde King o la secuencia recopilada en 1 cierra la columna. En este caso, se puede mover y la tarjeta debajo se abrir. Intenta no ponerte un solo traje en Ases. Si tal necesidad ha surgido y no puedes poner las cartas de manera uniforme en Ases de ninguna manera, entonces trata de hacerlo en parejas. En ningn
caso, trate de disear solo dos trajes rojos o solo dos trajes oscuro. La caracterstica principal del SOLITARIO CARTA BLANCA, que lo distingue de la mayora de los otros juegos de solitario, es que todas las cartas estn inicialmente abiertas para el jugador, y 1 tiene una imagen completa del campo de juego. Debido a esto, la influencia de la suerte en el
resultado del juego disminuye. Independientemente del nivel, al comienzo del juego, todas las cartas se distribuyen en 8 columnas aproximadamente iguales. La fila superior est reservada: la mitad derecha para las secuencias recopiladas de As a Rey ("celda de origen"), la izquierda debajo de las cartas retiradas temporalmente del campo de juego
("celdas libres"). Las cartas se pueden mover en columnas, correlacionando en antigedad decreciente y palos alternos. Las tarjetas interferentes se pueden mover a celdas vacas. El objetivo del juego es transferir todas las cartas a la "celda de origen". La principal dificultad es que no siempre puedes mover cartas. Puede mover tantas cartas como
haya celdas vacas, incluidas las libres y las que estn libres en el campo de juego (pero no menos de una). Si todas las celdas no estn vacas, puede mover 1 carta, si 3 celdas vacas estn libres, entonces un mximo de 4 cartas. Cada celda vaca es solo para una carta, a diferencia de las celdas vacas en el campo de juego y las cartas de "celda de origen" no
pueden agregarse por antigedad. Todas las tarjetas estn abiertas inicialmente. Tiene sentido estudiarlos por adelantado para hacer un plan. Intenta pensar en algunos movimientos por delante. En primer lugar, debe mover los Ases a la "celda de origen". Use celdas vacas sabiamente. No muevas ninguna carta all. Estas tarjetas no sern fciles de quitar.
Los reyes y otras cartas altas solo pueden devolverse al campo de juego despus de que las celdas estn libres. Es importante borrar al menos una columna lo ms rpido posible. No siempre hagas movimientos obvios. Las cartas altas no necesitan ser retiradas inmediatamente a la "celda de origen" para mover las cartas bajas de otros palos. El juego
Solitario Escalera Clsico es ms complicado que la versin habitual: el juego repartir 3 cartas en lugar de una. Ayudar a su cerebro a mantenerse alerta durante mucho tiempo, porque tiene que jugar, desarrollando las habilidades ms importantes de concentracin de atencin, percepcin visual y memoria. Las reglas son bastante simples. Tienes una baraja
estndar de 52 cartas colocadas boca arriba de izquierda a derecha en siete columnas. Cada columna en el tablero de juego contiene una carta ms que la anterior. Por lo tanto, en la primera columna, hay 1 carta boca arriba. En la segunda - 2 cartas, mientras una carta est boca arriba, la segunda est oculta y as sucesivamente hasta el 7. Cmo se juega
El objetivo del juego Solitario Escalera Clsico como en la mayora de los otros juegos de solitario es poner todas las cartas en 4 "casas" por palo, comenzando con As, 2, 3 y as sucesivamente. Puede transferir tarjetas abiertas entre s individualmente o como una unidad. Es importante revelar cartas ocultas y gradualmente apilarlas una encima de la
otra por palo. La ventaja principal es que el juego te da la reserva del mazo base solo en porciones de tres en un grupo. salos uno a la vez o pasa al siguiente grupo. El orden de las cartas disponibles cambia con cada movimiento exitoso. Se respeta el orden: puede superponer una tarjeta de menor valor en una tarjeta de mayor valor. 2 se puede
colocar en 3 y as sucesivamente. El color del traje se alterna, el negro siempre se pone en rojo y viceversa. Las cartas se transfieren primero a la "casa" de Ases. Los reyes se pueden mover a espacios libres. Si no quedan movimientos productivos en la mesa, toma la primera de las 3 cartas del mazo base. Puede intentarlo varias veces antes de
encontrar una combinacin til. Las cartas repartidas originalmente por la computadora en la mesa de juego estn dispuestas en diez columnas. Las 104 cartas se apilan y se colocan boca abajo, con solo las cartas superiores boca arriba. Cuando recoges la carta superior de la pila para moverla a otro lugar, puedes voltear la siguiente carta. Redistribuya
las cartas entre las pilas de acuerdo con el principio: la carta inferior se coloca en la superior, es decir, 3 se pueden poner en 2, Reina en Rey, el As en 2. Las celdas libres se pueden usar para almacenar otras cartas o montones apilados. Si ha reunido una fila completa del Rey al As, mueva esta pila a la fila superior, donde se presentar toda la pila
ordenada como un As. Si no hay ms opciones para cambiar, usa el resto del mazo ubicado en la esquina superior izquierda. El objetivo de este juego de solitario es analizar las diez pilas en orden del Rey al As y ponerlas en las ocho celdas superiores. Las secuencias descendentes del mismo palo de King a Ace se eliminan del campo de juego. Puedes
poner una carta en una unidad de menor valor sin tener en cuenta el palo, junto con las cartas que hay en 1. Se puede arrastrar la secuencia descendente de cartas del mismo palo. Puedes poner cualquier tarjeta en una celda vaca. Al hacer clic en el mazo, se despliega otra fila de cartas. Si al menos un tragamonedas es gratis, no puedes disear una
nueva fila de cartas. El objetivo del juego es recoger el palo completo de trece cartas en orden ascendente de As a Rey. Si el juego en el diseo inicialmente comn ha llegado a un punto muerto, reparte otras diez cartas, una para cada pila. Contina haciendo lo mismo, reparti una nueva fila de diez cartas. Cada lugar vaco en la pila debe llenarse antes de
repartir una nueva fila de diez cartas. Solitario argelino tambin conocido como Solitario de paciencia argelina es, con mucho, uno de los juegos de solitario ms populares del mundo. Este juego muy interesante pero desafiante es una variacin del Solitario clsico. En la mesa de juego, hay dos barajas de cartas. A la derecha, hay dos grupos de
fundaciones. Debajo de ellos, hay dos grupos de pilas de juegos. En los cimientos de la izquierda, puedes poner cartas para acumular montones de cartas por palo, desde As hasta Rey, etc. En los cimientos correctos, puedes recoger cartas del Rey al As del mismo palo en orden descendente (el primero es el Rey, el segundo es la Reina y as
sucesivamente al As que ser el ltimo). Para ganar, el jugador debe recoger 8 bases, 1 por cada palo de As a Rey y de Rey a As. La probabilidad de agregar un solitario es bastante baja, ya que el juego se juega en un mazo doble. En el primer grupo de pilas de juego (arriba), puedes poner una carta del mismo palo de mayor o menor valor que esta
carta. Por ejemplo, en 3 de diamantes, puede poner 4 o 2 de diamantes. Al mismo tiempo, puedes poner cualquier carta en una pila vaca. Puede arrastrar solo las cartas superiores. En el segundo grupo de pilas (abajo), las cartas de cualquier palo y cualquier valor se pueden tomar de una en una. Haz clic en el mazo para obtener las siguientes cartas.
Haga doble clic en la tarjeta para enviarla a su lugar. Haz doble clic o clic derecho en el campo de juego para enviar todas las cartas posibles a sus lugares. Puede colocar una tarjeta del mismo palo en una unidad de mayor valor o en una unidad de menor valor en una tarjeta. Puedes poner cualquier tarjeta en una celda vaca. Solo puedes arrastrar la
carta superior. Tmese un descanso y juegue juegos en lnea que desarrollen su pensamiento lgico e imaginacin. Reljate y divirtete. Bienvenido a lo mejor del MEGA SOLITARIO! Este es uno de los juegos de cartas clsicos ms famosos jams creados y puedes estar seguro de que ests en el lugar correcto para experimentarlo de la mejor manera! En esta
versin gratuita en Inea, te trasladamos a una mesa virtual de fieltro verde Klondike Solitaire. Sigue leyendo para obtener informacin til y divertida sobre este querido juego, y te deseamos suerte en lo mejor de Klondike Solitaire, gratis y en Inea hoy! Hemos adaptado el juego para que coincida con tu nivel de habilidad; puedes elegir jugar en formato
de una o tres cartas! Sin embargo, en ambos niveles de Klondike Solitaire, los fundamentos del juego siguen siendo los mismos. Necesitas apilar las cartas secuencialmente de As a Rey por palo en cada una de las cuatro pilas de fondation! Tambin recuerde que las tarjetas solo se pueden colocar en otra si son una ms alta y de un color opuesto.
Tambin puedes acelerar tu juego de Solitario Klondike moviendo varias cartas a la vez, siempre que se alineen con las reglas antes mencionadas! La diferencia entre las versiones de una y tres cartas de Klondike Solitaire, respectivamente, no es demasiado complicada! Las cartas todava se reparten de la misma pila de reserva. Simplemente suceden
una carta a la vez o tres a la vez, simple! Luego puedes elegir jugar la carta superior que se muestra en la mesa o en cualquier base de Solitario Klondike gratuita. Adems, puede desplazarse por los residuos y las pilas de reserva tantas veces como lo necesite! Datos curiosos sobre el MEGA SOLITARIO Por qu se llama Mega Solitario? Se cree que el
juego recibi su nombre despus de la regin de Klondike en Canad, donde ocurri una famosa fiebre del oro. Se cree que el juego se hizo popular por los buscadores en Klondike! Si te apetece ser experto en Klondike Solitaire, puedes esperar tener una tasa de ganancias de aproximadamente el 43%! A pesar de que el clsico Klondike Soliatire lleva el
nombre de una regin de Canad, se cree que esta versin del juego de cartas en realidad se origin en Europa en las ltimas etapas del siglo XVIII.
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